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ぶしいぜ /• この野^- ま 

ぶしいとい、つ事は、光が強す 
ぎて、 とても 眼などを開けて 
いられない状態だ。何か作業をする 
にあたつては不都合だと思、つ。とこ 
ろが逆にこの言葉はなぜか快感を覚 
える。確かに夏の暑い日、外を歩い 
ていると汗がダラダラ流れるが、直 
射日光を受けると不思議な快感があ 
る。苦しいけれど、1 3 a 持ちがいいの 
だ。 

人間にも、これと同じまぶしい季 
節がある。今月の WHATyNA 

MCO ?. でもと りあげている！！冃春 

だ。確かに本人達なりにかなり厳し 


い。そして、最も豊かな時期 だと 思、っ。 
何がではなく、あらゆる豊かさがあ 
るのだ。君はこの豊かさの中でどん 
な夢を見ているのだろ、っ。少なく と 
も、いい大学へ行って、いい会社に 
入いつてな どと い、っ事は言わないで 
ほしい。現実的に見て、 まずど、 っ考 
えても、挫折するだろうなつて位の 
夢を持つててもいいん じ やないだろ 
うか。あまり人がやりそうもなかっ 
たり、簡単にできそうもない事だか 
らこそ何十年の人生を賭けてみる価 
値も あると 思うの だ。 大丈夫、 まだ 
若いんだから、 しくじ つてもやり直 
しはできる。宇宙飛行士、ミュージ 


シャン、マンガ家。いいじやないか。 
こういう仕事につこうとするための 
努力っていったら、それは大変な労 
力と時間がいると思、っ。だからこそ、 
たとえ失敗してもそこで得られる物 
は大きいんじやないだろうか。平均 
点ばっかり狙った青春時代なんて終 
るのも早いし、つまらない。1111:春を 
有意義に自信をもって生きてるやつ 
が、まぶしいんだ。 

さて、僕達のナムコも<-7、まぶし 
さを増そうと試行錯誤している。ナ 
ムコは、ずっと青春時代をすごした 
いと考えているからこの作業は終ら 
ない。必ず もつ といい物があると思 


うし、それを作りたいからみんなの 
意見が欲しい。|諸に試一®誤しよ 
、っ。ナムコが考えるナムコ像があっ 
て、みんなの考えるナムコ像がある。 
この2つのナムコ像がうまくシンク 
口するよう NG もがんばりたい。そ 
れをみんなも、望んでくれていると 
思、っのだ。みんなの意見をなるべく 
生かして楽しい物を作って喜んでも 
らいたい と 思、っ。そして、もしナム 
コ と#- f の2つの ィメ —ジが寸分狂 
わず重なったら、この言葉をかけて 
ほしい。 

「まぶしいぜ /. この野郎」 

( NG 編讓) 
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ハート•ブレイク緊急報告- 


フリ——ウェ- 


自由な路を燃えつきろ.グ 


NAMCO? 



NG のスタッフのほとんどは、三十路にさしかからんとしています。 
それは、本当にあっという間にここまで来てしまったという感じです 。屬 
俗に、我々の世代を指して、、乗り遅れ世代"と呼ぶ声もあるようです。 _ 
学生運動、ビートルズといった社会的現象に乗り遅れた、という意味 
らしいのですが、そのことに対して悔しさも、こだわりも持っていま 
せん。 

なぜなら、人の引いてくれたレールの上を走るよりも、自らの手で弓 I 
いたレールの方が、何十倍も素晴らしいことを知っているからです。 
WHAT’S NAMCO ?今回は『青春』について考えてみました。たっ 
た一度の8潜えのない時だからこそ、大切にしてほしい。そんな思い 
を込めて、キミ達に赠ります。 
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育春〇〇〇、〇〇〇育春と、青春が 
タィトルになつた映画や小説、歌な 
どは' ざつと思い出してみても' か 
なりの数になります。 

身近なテ—マということが、多くの 
人に共感を与えているのでしよう。 
誰でもが、I度は必ず通る路なので 
すから。 

その、創られた スト— リ—の中に登 
場する主人公達は、日常非常に良く 
泣いたり' 笑つたり、怒つたリ しま 
す。さらに、必ずといつていいほど 
悩みを抱えているのです。人それぞ 
れ顔が違つているように、悩む内容 
も違つてはいるのですが、それを自 
分の力で消化することによつて' 大 
成長して 行く といつた スト—リ 
Iは類似しているようです。何よリ 
忘れてならないのは' これらの主人 
公達は、遊び心を持つているという 
ことでしよう。 

遊び心-—考えようによつては' か 
なり難しい テー マにもなり得ますが、 
i では、自由な発想。束縛されな 
い心ぐらいの解釈にして S きましよ 
う。自分が HAPPY になるために 
大いに苦悩する若者達です。 

現実にも、 靑春 期にいる人達は' よ 
く 悩みます。そして、感情を ストレ 
I卜に表に吐き出してきます。それ 
を無鉄砲と評価されてしまう時もあ 
りますが' 無鉄砲、結構じやないで 
すか。 

若いうちから妙に牾リきつた、頭で 
つかちの人間になるよりも、伸び伸 


びとした、多少非常識なぐらいの若 
者の方が' ずっと輝いて見えます。 
何度か挫折感を味わうことにより、 
一回リも二回リも大きくなっていっ 
てください。 

では、大人になるつて どういうこと 
なので しよう か。 

それは、二つの顔を上手に使い分け 
ることで しよう。 社会という、どで 
かい交際を' できうる限リ円滑にし 
て、居心地良くするために持つ二つ 
の顔のことです。 

ある意味では' とても大切なことで 
しよう。しかしまた、ある意味にお 
いては' 寂しい限りです。 

二つの顔を使い分けて出来あがった 
人間関係の中に、首までどっぶりと 
つかつて、本当に楽しんでいるので 
しよう か。 
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遊びは最も大切な 
精神のカタルシス 


若い時の友達はI生の宝とも言いま 
す。それは、損得の掛値なしの友情 
だからです。本当の自分をさらけ出 
して芽生えたものだからなのです。 

I緒に心おきなく遊び合った仲間だ 
からです。 

青春という言葉を耳に した 時に、ま 
ず最初に浮かんでくるのは' 友人の 
顔でしよう。楽しかつた思い出も、 

ホロ苦い思いでも、 I A で描かれた 
ものではありません。 

時には、顔から火が出るぐらい恥ず 
かしい思いもしたでしよう。またお 
腹の皮がよじれるほど' 笑い転げた _ 
時もあったでしよう。 

それらの一つIつが、遗産となって 
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思い出の中に残っています。 

今、まさにそんな青春期にあたるキ 
ミ達です。時問を大切にしてくださ 
い。それは再び戻ることのない時で 
もあります。 

今を楽しんでいるでしようか？•今 
しか出来ない楽しみを見つけたでし 
ようか？ 

真剣に打ち込める何かを見つけ、そ 
れに突き進めるのは、今しかないの 
です。 

幸いなことに、この本を読んでくだ 
さっている皆さんは、遊び心を大切 
にしてくれています。そして、自由 
な発想でクリエイトしています。 
それは、我々には想像もつかないよ 
うな、突飛なものでもあります。情 
報伝達の動具としての働きしか持た 
なかった' 小さなプラスチックの箱 
に生命を吹き込んだのも' キミ達の 
世代です。 

めまぐるしく変わりうる 時代を、 一 
早くキヤッチし、 消化して しまう の 
もし かり。 

順応性の早さでは、群をぬく強さを 
兼ねそえています。 

遊びの中から多くを学んでください 
そして、今時の子供として、大手を 
振つて歩き出しましよう。 

88年、未来關争への 
大いなる野望を持て 

ただ I つ言っておきたいことは、大 
人になりすぎるな。それだけです。 
早い時期から二つの顔を使い分ける 
ような' そんな人になつてほしくな 

自分自身をコントロ—ルする能力が 


身に付いてないうちから、心の中に 
まで化粧をしてしまつたのでは' せ 
つかくの時を失つてしまいます。 

青春時代の思い出が、屈折したつま 
らないものと化してしまうでしよう。 
自分自身のいわゆる青春時代を振リ 
返った時に、喜怒哀楽の激しさから 
くる失敗は多々ありました。そのこ 
とによつて墓穴を掘つたことも…。 
しかし' 今になつて、「あの時はああ 
しておけばよかつた—— J 。 なんて 
反省はしたこともないし、ましてや 
後悔なんて…。軎怒哀楽をストレー 
卜に表に出せることは素啃しいこと 
だからです。 

本音と対外的の両方の顔をもつこと 
を余儀なくされた今では' もうでき 
ない思い出です。 

現代の大人達は無表情です。感情を 
セーブすることに憤れきつてしまい 
常に自我を隠しおおしています。 
メィクアップをほどこした自分を、 
本来の姿と錯覚してしまっているの 
でしよう。そして口々に、昔は良か 
つたとつぶやきます。その、良かつ 
た時代を維持できなかった愚かさか 
ら逃避ばかりしているようです。 

もうじき、新しい世紀が生まれます。 
その時' 社会のド真中にいるのはキ 
ミ達です。現在のようなアンニュィ 
な時代をすて、遊び心のある社会を 
創り上げていってください。 

そのためにも、成長と引き代えに大 
切な心を社会に売り渡さないでほし 
いものです。 

1980 年代も終わりに近付きつつ 
ある現在。ナイ—ブなハ—卜が見直 
されつつあります。夢や希望といつ 
た言葉が輝き始めました。 
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君のゲーマー度 チェック 



ゲーム好きの才人、奇人、みいんな寄っといで。 

N G 独立研究班によるゲーマー分析チェックの 
大公開だ/当たるもはっけ、当たらぬもはっ 

’ 一 x 1 — H 一 ぃぃ部分を見ぃ/ V し 

■wta WW W j UU j LJWI | 
















ゲーム DE ゲ-ム 


•作戦を立てさせたら僕だね/參 
まあ、シミュレーションゲームか僕の専門と 
いう事になりますかね 0 まあ、作戰の立て方 
か勝負になりますね、何にポイントを置いて、 
どう攻めるか平 w 見野と才覚か要求される 
んですそれを自分の力て才甲さえ込めるんで 
すから、この優越感は素晴しいですね熱い 
想いを心に秘め、冷静沈着にゲームを進める 
ポーカーフェイスアダルトな気分てサラリ 
と決めてほしいですね 




_ 反射神経なら俺におま かせ/春 
ボタンをネ甲す速さとこの反さだせ/ 
ゲームは反射神経が命だよ 口ールプレイン 
グやシミュレーションなんてえのか最近' は 
やってるようだけどよぉ、やっぱりゲームは 
シューティングとアクションだよなぁ？テ 
レビゲームの元祖たせえ/あの緊迫感と迫 
カプレイ中、一瞬たりとも気をぬけないあ 
の感覚が、俺の野性の血を刺激してくれちま 


♦根性一つが財産です/. 

確かに自分はへ夕ですしかし自分は、ゲー 
ムをやる回数をこなし、人並みに追いつくの 
です学習効果か自分のゲームの命ですど 
んなタイプのゲームでもこなしますが、やは 
りアドベンチャータイプが一番ですね例え 
ゲームであれ^男が一度始めたからは、極め 
るまてやらなくてはならないんだそれにこ 
の極める時こそ、自分にはモーレツな感動が 
やってくるんだ、 


•何もできないんだけど， 

ゲームは好きですよ別にこれといって自信 
のある物はないし、みんなにもうまいなんて 
言われた事なんかないけどいいじゃない、 
僕、ゲーム好きだもんそんな難しいことな 
んか考えないよだってその方がゲームやっ 
てる時、楽しいもん違うかな？その瞬間 
その瞬間が、う一んと楽しければ、それが一 
番なんじゃいかなまぁ、難しいことはよ 
くわからないけど 



君のまわりのこんなゲバチ 


例えば例えば S 



參データーの蓄積ならバッチリさ/參 
私は、アドベンチャーゲームになるとち よっ 
とうるさいですよ流れ出て止まらないよう 
なデータを確実に頭の中にインプットそし 
て天性のヒラメキを加えてヒントがヒントを 
呼ぶこの感覚ドキドキしちゃいますよね 
私はこういった臨機応変に頭の中を刺激する 
ゲームが好きですね 0 シミュレーションゲー 
ムの スローな 感覚よりも、アドベンチ ヤー ゲ 
ームのスピーディーさですよ 


次のページは、 
性格診断 ゲーム 
だよ一/ 




•ケームセンスな b 負けないよ/# 

ゲームは楽しい/何をやっても楽しい/ 
僕の場合、ゲームはセンスでやるもんだと思 
うなほら、コンピューターには彳可かハ°ター 
ンみたいのがあるじやんあれかつかめると 
だいたい;荒れかわかるから、どのゲームをや 
らせてもまあまあ合格点は取っちゃうよど 
ちらかっていうとシューテイングゲームが得 
意な方かなすごく得意ってわけじゃないけ 






















ナムコ クラシ ッ クのグリ ー- ンでゴ 
ルフを楽しんでいるキミ。キミの 
打った ボールは どうなっただろう。 
バンカーへ•落ちてしまったと思う 
人は a へ。風に乗りうまくバンカ 
一をそれたと思う人は b へ進メガ 



この絵を見て、印象は？どちらにもあてはまら 
人は、近い方を選ぶこと。怪獣— 
b へ、それぞれ進ムこと。 


l b 



トランプの兵隊に囲まれてしまったアリスちゃん。 
危機一髪.グさて、キミがもしこんな場面に追い 
込まれたら、どんな行動をとるかな？ 直感で答 
えてくれたまえ。強引に前へ進む、なら a へ。と 
もかく怖いので、敵の言いなりになる、なら b へ。 




つとステキ 


にゲ I 厶ライフ 

センスの光る自分であるために 
性格に合ったゲームを選びたい m 

どうかな 


ゲ—ム•マニアのキミにとつて、待 
ちに待った夏休みがやって来た。開 
放的な気分でゲ—ムをすれば、それ 
なりに成果もあがるといぅもの……〇 
ナムコからも新機種のゲ—ムが目白 
の夏//:「どれから始めよう 
と悩んでいるキミ、まずは 
を参考にして選んでみては 


キミは、どのゲ—ムと相性がいいかな？ 
それぞれの質問に答えて、該当する方向 
11 ^ D へ進んでみよぅ。自分のタィプをしつか 
りと把握できるゾ//: 
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ゲーム DE ゲーム 



•••• 


キミが ファイナル ラップ • レースに 
参加することになった。キミは 次の 
4 つのコースのうち、 どれを選ぶ か 
な？ブラジル —a メキシコ —b 
モナコー ►<； アメリカ —d へ進み 
なさい。と‘ころで英語は読めた!？ 




三国志一中原の覇者一には200余名の武将が登場 
するが、その中でも大きく文武（学芸と武道）に 
分けた時、双方の代表的なキャラクターである諸 
葛亮と張飛がいる。諸葛亮は天才的な戦略家であ 
.り、頭脳プレイが得意。張飛は直情径行型の豪勇 
な人物だ。さて、キミはどっちに似てるかな？ 
諸葛亮なら a へ。張飛なら b へ。 






b 




M 


令 







メルヘンメイズの不思議の国へ迷い込んだ 
キミの前へ、3本の道が広がっている。① 
の道はお菓子の国。②の道は機械の国。そ 
して®の道は女王の元へ、それぞれつなが 
っている。さて、キミならどれを選ぶかな。 
①— ♦ a ② 一 > b ③~^ c へ。 






プロ野球フアミリースタジアム87の 
開幕だ.グさて、バッターの運命は 
?ライト前ヒットで一 S セーフだ 
と思う人は圍へ。 S で刺されアウト 
だと思う人は 3} 



EJ 


「われ天に誓う。われら生まれた日は違えども、 
死す時は、同じ日、同じ時を願わん」——三国志 
の有名な言葉で、これを『桃園の誓い j という。 
この ''桃園"という文字からキミが連想するもの 
は何かな？「もち論三国志」という人は次ページ 
の1へ。「中華屋さんが何かの屋号かと思った」と 
いう人は a へそれぞれ進みなさい。 


不思議の国に生えている2本 
のキノコをそれぞれ、赤と黄 
色にぬる場合、向かって左側 
のキノコは何色にする？ 赤 
は [ S へ。黄色は回へ。 
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an 家のキ SttEBS — 中原の羈者一液 


ともかく多くのことを吸収し、それをすべ 
て自分の中に貯えておける能力を持つキミに 
は、三国志のような知力を生かせるゲームが 
ピッタリガまあ、わかりやす〈いえば、コ 
ツコツと人知れず勉強をする努力家ってとこ 
かな あ。 ツキよりも実力がものをいうものの 
方が向いているから、ジックリと腰をすえて 
チヤレンジして みよう。 



ネアカなキミはプロ鼸ファ2 

ミリ■スタジアム87 ■ 

どちらかといえば軟派0しかもスポーツ大 
好きなキミは、一般常識的に野球も知ってお 
かなくっちゃね。一人で何度も練習した後で、 
好きな子にルールを説明しながら、キミの技 
術を見せつければ、2人の仲は急接近。な〜 

んてこともありうるぞガ生真面目にゲーム 
に取り組むよりも、一挙に恋のホームランを 
カツ飛^:そう。 

'て.二' ■へ.'プロ野球 

肩 ^%、“〆 耵 

TEAMS OF JAPAN LEAGUE 

- 

里 

M ザ_ム G ム 


at 的なキ SB ナム：3ク5シック液 


自分のポリシーがきちんとあって、ハッキ 
リと自己主張のできる人ってステキだよね。 
キミには、そんな要素が多大にあるのだから 
積極的になってみようよ。キミの技術が運命 
を左右するゲームで、もっと独立性を磨けば 
後姿がリリシイ、なんて友達からほめられち 
やうこと請け合いだ。 ナムコ クラシックで、 
腕を磨いて男をあげようぜ。 



熱血灌のキミ tt ドラ:!ンス 

トビリツト液 

弱きをくじき強きを助ける……あっ逆か。 
ともかくキミは、曲ったことが大嫌いな熱血 

，US ^T 


お助けマンなのだ。自分を犠牲にしてでも困 
っている人を見過ごせない/ それならばい 
っそドラゴンスピリットで悪を退治して、名 
実共にヒーローになってしまおう。次々と画 
面に現れる敵が、嫌いな先生に見えてきちゃ 
った。な〜んてのはダメだからね。 


接えめなキミは) UIA ン X イ731 


純情で控えめ。しかもちょっぴり気が弱い 
キミ。人の言いなりになったりしていないか 
な？こんなに可れんなアリスちゃんだって 
自分1人の力で敵と戦っているのだから、キ 
ミももっと自己主張しなきゃね0アリスちゃ 
んを自分だと思って、一歩一歩足を踏み出し 
てごらん。えっ、自分にはシャボン玉の武器 
がないって？キミの武器は笑顔だよ。 




レ/ 
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あのデイズー II ランドの隣に新しいナムコランドが才—プン//: 
シユ—テイングアイランド•パックマンの大冒険も同時に登場/ 


新ナム nsF 冥111バルだ/ 


米！：小ディズニ—ランドの^ 「« M ベ 
ィ•ヒルトン•ィンターナショナル」 
の地ドー階にナムコランドが7:11:2日 
に才—プンしたよ。にぎやかなカーニ 
バルの雰一^で、大人から_まで、 
みんなしめるんじやないかな。 

この中で特に注目したいのが「シユ 
I テイングアイランド—。ハツクマンの 
火：！！ E 険—」だね。これは。ハックマンの住 
む島を舞ム P にして、この島のあちらこ 
ちらにいる ISP ? モンスタ 1^=®^ て 


撃つて。ハックマンを助けるつて ストー 
リ—なんだ。パックマンの島とそのキ 
ヤラクターは® T なジオラマになつて 
て、大きさは幅7£><*订7111の超ビ 
ッグサィズ占 , /.おまけに、 

かモンスタ—に当たると見れる、 
。ハックマンのコミカルアクションも必 

見だね/ 

《暴時間は午前10時から午後11時ま 
で。ディズニーランドから無料バスが 
あるのもゴキゲンだょ/. 






























ラジアメ •放送時間 （30 分） 


a 

24:00-24:30 

東 i 毎ラジオ 

日 

26:15-26:45 

青森放送 

月 

21: 30-22:00 

嫌山臟 

土 

24:00-24:30 

東北放送 

T 

22:00-22:30 

ラジオ大阪 

一月— 

21:00-21:30 

茨城放送 


23:00-23:30 

中国放送 

百 

24:00-24:30 

TBS ラジオ 

T 

24:30-25:00 

西日本^ 

百 

22: 15-22:45 

新潟放送 

~± 

23:30-24:00 

南海放送 

百 

22:00-22:30 

信越放送 


24:00-24:30 

R K B 毎日 

T 

24: 10-24:40 

北日本放送 

~± 

22:30-23:00 

熊本放送 

1" 

23:30-24:00 

静岡放送 

T 

22:00-22:30 

宮崎放送 

~± 

23:30-24:00 

山陰放送 

"a 1 

21:00-21:30 

長崎放送 

百 

22:30〜23:00 


山形放送 

~± 

23:00〜23:30 
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11111みなさん、 I 力月間のごぶさ 
11111111たでした。ラジアメ通信の時間 
NN 111 でぇ—す。 さてさて 今回は、岡 
11111111山でのふれ愛キャンべ—ンのレ 
1111111 ポ—卜です。 

11111111まずレポ—卜の前に、謝らな 
1ければいけないことがあるんで 
I !111111す。この岡山の会場(多目的ホ— 
1111111ル•サムシングといぅ所です〇) 
11111111へ行くためのバスの乗り場の連 
N 11111絡に間違いがありまして…、ご 
1111111めんなさい/それでも20分に 
IIIIIIIII 本のバスが来るたびにぞくぞ 
N 11111 く集まつてくれて、開始後はい 
11111111 つもの盛り上がり、試験期間中 
1111111なのに、ほおり出して (？) まで 
1111111 来てくれた熱狂的フアンもいた 



けど、試験の結果は大丈夫だつ 
たのかな？•それに PC 表町の 
店長さんと_さんとの会話の 
やりとり も、何やらウケてまし 
たね。好評のトラィアスロンも、 
山手線ゲ—ムや坊主めくりで楽 
しんでもらえて、またまた大成 
功/みんなの近くに行った時 
は岡山に負けない夏のギラギラ 
の盛り上がりを期待してるから 
ね。 


•次回は 7 月 27 日聖跋桜ヶ 
丘ショッピングセンタ IO 
ミニコンサ—卜のおまけ付 

きだよ。続いて 7 月 31 日は 
長野よろしくね。 







斉藤洋美の ラジオ： 



ラジアメ通信® 




■ •ラジアメ全国ぶれ愛キヤンぺ—ン in 岡山 • 

圓ラジオでの告知に間違いがあ D まして、初めの5ち、お客さんが、 
■ぼんとにちらぼらしか来て<れなくて、 I 時はど10なるかと…。 



ファミコンサウンドが 1 

レ n — ドになつて 

f 襲〇て # j た。 

君は £3 する P 

♦ナム n ッ - OVI ムァラモ—ド OI . 

V ^ 

ナムコットのゲ—ムミユ—ジックが 
またまたレ n — ドになつたんだ。夕 
トルは「ナムコツムアラモ—ド > olE」o 
前^ a フアミコンで出せる音にこだわつてみたけ 
ど、今一 mfo いつたカセをは fOMm 由に表現 
してみたから"ちよつとてほしいな。 




あの「ナム コット ゲ—ムアラ 
モ—ド」の第2弾の登場です。今 
回はナム コットの ゲ—ム の 中で 
もスポ—ツ物ばかりを集めてみ 
ましたよ。 「フ アミリ— スタ ジ 
アム」、「ファ ミ 
リ—ジョッキ —」、I 

「ファミリ— サ 
I キット」、「ナ 
ム n クラシック/1 

「ファミリ—ボ 
クシング/「フ 

ァミリ—テニス」 

の6種類のゲ— 

ムサウンドが、オリジナルゲ— 
ムミユ I ジックの A 面、アレン 
ジ版の B 面にそれぞれ入いつて、 
全部で12曲。特に B 面のアレン 
ジバ—ジョンは、おすすめです 
よ。今回はコンピユ—夕—的音 
色だけじやなくて、トランぺッ 
卜やバンジヨ—のようなアコ— 
スティック楽器もふんだんに使 
つてるから、オリジナルとぜひ 
聴き比べてほしいな。それと、 



これは製作者に聞いた話なんだ 
けど、 B 面のアレンジは、立日楽 
として 生まれた 
時、こうしたか 
つたつていう理 

想的表現なんだ 
つて。だから音 
体がすごく 
のびのびしてる 
んだ。いい曲ば 
かりだから、絶 

親いてょ/ 

もちろん歌詞付 
きの曲もあるか 
らね。そうだ/ 
ラジオやテレビ 
に リク エストを 
書いてメジャ—にしようよ。目 
標は、やつぱ、「夜のヒットスタ 
ジオ」に出演か^^ ■ 


ビクタ—音 M 業より8月 
21日、-|0-*カセット*〇 
0同時発由^¥2、5〇〇 
(CD のみ ¥3、00〇) 
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拳ドラゴンスピリットのメタルフィギュアペインティングコンテストの受付けが8月末日まで延長されたよ。夏 
休みにバッチリの力作を写真にとって N G まで送ってね。 























































元気新聞 


ベラボ_マン 




源平プロジェクト訪問 


▲源平プロジェクトの皆さん左上から、杉浦氏、ベンジャミン大久保氏、 s 村氏、 
左下から、タカヲ団、中潟氏、大久保氏 


前々月募集した「ベラボーマンファイト 
を僕にも j のコーナーにドドーンと手紙 
がきた。これは源平スタッフに見せるし 
かないと、手紙の束をかかえて源平プロ 
ジェタトを訪れた S 子であったが……。 
取材に応じてくれた3人、とっても個性 
的。この普通じやないところに、ベラボ 
ーマンファイトの秘密があると睨んだ/ 
さぁ、3人の声に耳を傾けてみよう。 


邋乎デ—% 

么ば森早ア〇ど源平—挺. V 今 

努 H 雷讀：卜 

如 ㈡ 柯表ヂ0ゲラマんな2^い I 
^，て-^^-^六加ゝ中^^^ん^ょぅ办 
杜争もじて斤入 K ども 
aA ^ M — マン l - i スタ！め一參 

L かし^つ^>/匕：^倉委で ^， v 
*供セ^1しんいど^^音^ 

冷れ^ \ M 果 一 V ンめレ3|ド4も 

l-tN^lli か 、〆 w< ぢ la* 



企画、音楽担当 


ベラ f な発想は 
素人から生まれる 
ことが 多いのだ/ 


全員のチ—厶ワ—クのよさで出来 
上がつた作品なんです。メインスタ 
ッフの大久保氏や_氏に加えて、 
初めてゲ—厶を作る外部の人を入れ 
たのが新鮮だつたんじやないですか。 

ゲ—ム作りになれて くると' どぅ 
してもゲ—厶の枠でしか、ものが見 
えなくなりますからね。例えば' ゲ 
—厶つていぅのは基本的にオリキャ 
ラだと32ドット X 32 ドットのコマの 
中に描きますが、その枠の中でビジ 
ユアル的にだせないものもあるんで 
すよ。それをタカヲ団のアニメ—シ 
ョンの力をかりて、ム -7 まで2パタ I 
ンか4パタ I ンのかきかえでやつて 
いたのを 16 バタ—ンにしてなめらか 
したり' 枠を g たりしてみたんで 
す。タツチレスポンスボタンのアイ 
デアにしても' もとはシンセサイザ 


N G 読者のみんな、 はげましありがとう 



I の 鍵盤 スイッチなんです。ピアノ 
と同じように強く叩けば大きく'弱 
く叩けば弱くなるという仕組みを利 
用できないかと思つたことがヒント 
だつたんですよ。素人の目からみた 
発想の中に、案外' いいアイデアが 
隠されているのかもしれませんね。 

しかし、こんなにから反響が 
戻つてきているなんてうれしいです 
ね。最近 NG に自分の作つた曲を聞 
いてほしい' イラストを見てほしい 
と送つてくる人が多いということも、 
いい傾向だと思いますよ。ベラボ— 
マンをクリア—したということより、 
ベラボ—マンをやつて何か自分もや 
りたくなつたつていう子が増えると 
いいですね。そんなふうに子供達の 
人生に i を与えるものをこれから 
も作りたいですね。 
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キヤラクタ—、マンガ祖当 


杉浦氏 


いつでもどこでも 
メモを忘れない事 
それがファィト だ 

俺はまだ20歳なんだけど、上の人 
達と10歳違うんです。10歳も違うと 
も、^^ かぜんぜん違うから、上が 
要求するものと自分が思うもののギ 
ャップが大きいんですよ。僕らの時 
代は仮面ラィダ—で育ったでしよ？ 
小さい時にどんなものを見て育った 
かって、 けっこう 影響力ありますか 
らねえ。ベラボ—マンは レトロ だか 
ら、あれになじむまでが辛かったで 
すね。最初の頃は、わからなくって 
でっかいキャラばかり描いてたんで、 
ほとんどボツでしたね。 

( S 子談)杉浦氏は、取材中なのに終 
始、ちよこまかメモノ—卜に何かを 
書いていた。取材しているのは S 子 
なのに、変なの。尋ねてみると' 彼 
は生活の中で、ネタを探しているん 

だつて。誰かがおもしろい行動をし 

たり、変なことしやべつたりすると、 

_メモつておいて、ネタにするら 

しい。恐れいつた/ 




キ 

夕 

I 

イ 

ン 

i 

7 

1 

シ 

a 

ン 

担 

当 

夕 

力 

ヲ 

団 


歩くことと"コロ#そば 
これさえあればフアイト満点 
キミも一度ためしてみたら？ 


ゲームはべラボ—マンが初めてで' 
背景を描くのがしんどかつたですね。 
あつちこつち 歩いていた時、見た風 
景があれなんですよ。エンディング 
の時' 中村が家にはいるシーンがあ 
るでしよ？あれは実際の風景の設 
考かあるんですよ。多摩川の生田ス 
タジオの II あたりからみた夜景なん 
ですが、 とつても きれいで印象的だ 
つたんで使つたんです。 

僕は歩くのが好きで' 赤羽の十条 



里を求めて 



からまで(約60キロ)よく歩い 
たもんですよ。十条は僕の生まれた 
ところなんだけど、風景 i を撮る 
のが趣味で、歩いていくぅちにだん 
だん距離がのびていつたんですね。 

11 PT かついた時には®までいつてい 
たつて感じ。夜中なんか歩いている 
時に' よくアイデアが思い浮かぶん 
ですよ。だいたい、歩く時は何か問 
題を しよ いこんで、どんなふうにし 
ようかつて考えながら歩くんですけ 


どね。すると、あ—しよ、つ、こ、つし 
よぅつてい/っ方向性が見えてくるん 
です。不思議とね。そして、その歩 
く原動力になつているのが、"コロッ 
ケそば〃なんです。 

( S 子談)なるほど、 S 子もアィデア 
にいき詰まつた時' 街をブラブラす 
るけど、60キロも歩くなんて、並じ 
やないね。この取材の後、 NG 取材 
班はエンディングの夜景のシ—ンを 
探しにいつたのはいぅまでもない。 


J れが コロッケ そば だ。 


"コロッケそば"とは何なの？と 
いう—が多いけど、あなたの最寄 
の駅の近くに「立ち食いそば屋」が 
ありま せんか？ そこの店のメニユ 
I の中に、必ず"コロッケそば"が 
あるはずです。日本そばにコロッケ 
をのせただけの、素朴な味わいのす 
る、250円程度の食べ物なんです。| 

( S 子談)タカヲ団さんが、とつても 
おいしいつていうので、 さつそく S 
子も食べてみたんだけど、なんか変 
な味がしたわね。 しよ、っ 油味に コロ 
ッケなんて考えただけでも不気味な 
感じだもん。タカオ団さんは' 今こ 
つているのが"いか天 そば， だとい 
つていたけど、これならまだいけ そ 
うな感じがする。 目 黒駅の立ち食い 
そば屋さんのが、おいしいんだつて 。I 

ム產食べに行つて、ベラボ—マンフ 
アイトをつけよつと。いつておくけ 
ど目黒駅は目蒲線だよ。 

蒲田駅の立ち食いそば屋さんの 

コロッケ そば ▼ 



13 



































爆田博士 OM :: 

小さい時から、 悪者だったの？ 




源平 m ソエクト 
に聞いて fvxws / 


ベラポ^マンのあんな ことこん な こと • 


) 聞 
) 新 
)気 
一元 


〇 源平プロのみなさん' ベラボ 
I マンの^:は、時間をかけ 
て作つたそぅですが、さすがですね、 
仕上がり具合は。ゲー厶をやってい 
て' とても新鮮な感じがしました。 

ピストル大名の1は最悪ですね。 
だれですか？あんなキャラクタ— 
を考え出したのは？ 

大阪府岸田英史 

< あれは、丁八尺尺：》こと古禱 
さんが#^だしたんだいみょ 
〜ん。(言つててはずかしい) 

a いや—、すごいですね。ベラ 
ボ—マンを 70 回ほどプレイし 
ていますが' まだまだ先がと—いで 
す。しかし' インタ—メディアとは 
良く言つたもんだよ。ドラスピしか 
リ、ドラバスしかり、ドルア—ガし 
かり、源平しかり、ちなみに私めも' 
これらのワ—ルドにどつぶりカタま 
でつかつてます。 I 〇〇数えてから 
出ないと暖まりません。でもそんな 
中で' ベラボ—マンはどこかほのぼ 
のとしていいですよね。僕はこんな 
ゲ—厶が大好きです。ただ、惜しむ 


らくは爆田博士が小さいことです。 
なんとかならなかつたでしようか？ 
北海道菊田和宏 

< ボ クら I 変残念に思つてい 
ます。ベラボーマンの^<口、 
8#なキヤラクタ I が多いため、プ 
ログラムの量が他のゲームより多く 
なつて—^まい、泣くなくあのような 
!>. のになつてしまつたわけです。 

a 最終面で自画像 (？) がいく 
つかある所がありますが' ヒ 
ットラ—と爆田博士の間の絵は' い 
つたい誰ですか？あの絵について' 
今私と友人3人の間で誰であるのか 
という問答が絶えません。あと、エ 
ンデイングで笑わさぬように。 

§市溝口安宏 

< この^®はよくききます。あ 
れは .：：* はアインシユタイ 
ン博士です。爆田は第2次大戦中、 

第3¢®と曼口|315の両陣営に 
して おり、原弾の製造にもかか 
わっていたのです。 

a 僕はベラボ—マンの時の顔よ 
り中村の顔のほうが好きです 


が、どうしてべラボ—マンになると 
太るんですか？ 

岡山県川田真五口 

< 銀の 力に よって超変 gp 
中村を守るため(かなり地厚 
に)彼の体を とりまく^^ 膜になり 
ます。そのため、中村はぬいぐるみ 
を着た ような^^ になり、急に太っ 
たように 見えるわけです。 

a ベラボ—マンは' ファミコン 
化、 PC エンジン化にはなら 
ないのですか。 

北九州市田門 f 心 

< もちろん、考えております。 
まだ、いつ頃になるかわかり 
ませんが、源平プロは必ず、ベラボ 
1マンを君の家のテレビに出演させ 
てみますよ。 

a ベラボ—マン VGM レコ—ド 
はいつ出るの？ 

埼玉県伊藤くん他 

< ただ今、^!氏が全身全霊を 

傾けております。期待して侍 

つていてください。 



子供の頃、いじめられた恨みが' 今日の爆田博士のパヮ— 
になつているといぅ？ ST 新 i 長谷川英樹くん13歳) 
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金山達矢くんへの意見 
エンデインクに0いて 

♦! 解蠢 i 義美 

最近のゲ—ムについて述べた金山 
達矢さん、あなたの考え方は私とは 
全くと 言っていいほど違っていまし 
た。まず、エンディングはほんとう 
に必要なのか？ 以前何かで、「エ 
ンディングとは' ゲ—ムを解き終わ 

った者のみが見ることができる . 、 

解き終わった者に対する褒美であ 
る。」といった文章を読んだことが 
あります よ。そう 褒美なのです。あ 
gp なたはエンディングを見るためにゲ 
^1 I ムをす^ • ことに対して 不満の よう 
0ですが、いいんじやないですか？ 

一ーヌエンディングは誰でも見ることがで 
元きるわけではない。」そう考えてい 
るから、エンディングを見ようとゲ 
—ムを。フレイするんじやないかと思 
いますよ。また、内容よりもグラフ 
イツクやサウンドを目的にプレイし 

ては、まずいのでしょうか？.ゲ— 

厶というのは、遊び方もひと通りで 

はありません。楽しみ方もひと通り 
ではないはずです。 WK 、 私は2プ 
レイで相手がやっている時は、スピ 
I 力—に耳を近づけてサウンドを楽 
しんでいます。それでも楽しいです 
よ。この先はどんな曲なんだろうか 

. 。ゲームというのは、クラフィ 

ツクやサラウンドが入ってゲ—ムな 
んだから。 

話は前後しますが、さつき書いた 
エンディングの必要性についてもう 
少し話すと、もし、あなたが「ドル 
ア—ガの塔」を。フレイしていたとし 
ます。カイを助けてついにクリア— 
しました。-3コツ ツ」 という音がし 


て、 タイトル 画面に戻ったら どうで 
しょ、 っ。後味は どうでしょうね え。 

私は、「源平討魔伝」が今までのゲ 
—ムの中で一番好きです。凝りに凝 
つたサウンド•グラフイツク、そ 
してスト I リー。私はこのゲームの 
すべてが気に入っています。そして 
頼朝を倒した後の富士には、涙が出 
そうになります。さらにこの画面を 
見るために、今でも「源平討魔伝」 
を見つけてはプレイします。逆に、 


たしてつまらないゲ I ムのエンディ 
ングを見ょうとする人がいるのか、 
ということです。つまらないなら、 
やめて しま うんじやないですか。 

この文章は、金山さんの意見にだ 
いぶ突っ込んでしまったけど、これ 
は俺の考えです。しかし、 I つだけ金 
山さんとの共通点は、ナムコを信じ 
ているということです。 

東京都池永護 


1翼<《<念麗孩_111至 



川1|題材はなんだつていい 。I 0のことを四方八*<1 
M 方からみてみよ 5 。一 〇〇人いれば 一〇〇通<<< 
の意見があるはず。良し悪しを別として、1^: 
1まずは冷静にみつめてみよ5。その後、心に11111 
M わいてくるものがあれば"聞かせておくれ 

則 111^^1111 墨 IK 副 111 繫^ 


「パックランド」や「ドラバス」は 
エンディングがなくて、何か味気な 
いですねぇ。 

それからあなたは「つまらないゲ 
—ムでエンディングを見られない人 
もいるのです」と書いていますが 
「見られない」と表現しているとい 
うことは、やはり、多少な りと もェ 
ンデイングを見ることを目標に、プ 
レイしているということでしよ、つ。 
また、この部分で思つたことは、果 


♦小説でい-#団円 

金山達矢氏は「エンデイング」そ 
れ自体に感動したことがなかつたの 
では？•そもそも「エンデイング」 
とは、プレイヤ—がゲ—ムを続ける 
なかで、最終の関門を突破した時に 
与えられる_と安息、あるいは次 
なる試練への旅立ちの伏線、といぅ 
意味でゲ—ムに組まれた、小説でい 
う「大団円」でなければなりません。 


メ I 力 I 側が、ゲ I ムにエンデイ 
ングを組み込んでいるということは、 
プレイヤ—に対し「挑戦」している 

(クリアできるものならしてみ ろと 
いう挑戦です)というわけなのです 
から、プレイヤ I がエンディングを 
見るために、必死になるのもごく自 
然な ことだと 思います。 

しかし、それは「エンデ イグ」 が、 
苦労に苦労を重ねたプレイヤ—のフ 
ラストレ—ションを一気に解消させ、 
満足感でプレイヤ I の心を満たすも 
のである場合だけに限ります。 

その点で「源平討魔伝」や「ドラ 
ゴンスピリツ ト」 などは成功してい 
るといえるでしよ、っ。 「ドラゴンスピ 
リッ ト」 は、エンディングが長すぎ 
るとよくい われますが、果たして自 
分が初めてクリアした時に見て、聴 
いた時に、"長すぎ//などと感じたで 
しようか？ 否、 そうでは ないはず。 
々やりとげた"満足感に陶酔してし 
まつたプレイヤ I がほとんどのはず 
です。 

プレイヤーを満足させるために、 
グラフイツク•サウンドを良くする 
のも、よく考えなくても、これは当 
然ですね。今の世の中、よほどのマ 
ニアかオタクでもない限り PSG の 
効音だけ、グラフィックは全て|6>< 
16 ドット表示のゲ—ムに手をつける 
人はいないでしよう。多分、金山氏 
のいいたいことというのは、「アイ 
ディア性」又は大ざっぱに「ゲ—ム 
性」のないゲームは出すなというこ 
とでしよ、っが、「エンデイング」の何 
たるかを知らずに「エンデイング」 
を：？«1するのはおかしいと思うし、あ 
の文章を見て、「君は f 水久的にル| 
プし続ける、ヒマツブシゲ—ムがそ 
んなにも好きなのか」と何度も思い 
ました。 

いせや富岡店のバイト店員 


ゲ—ム好—女の子の 
元な悩 to 思 I ? 


711 T の元気新聞で、平石さんが 
"自分〃をとりまく友達や、 NG 
を考えてましたので、私も私な 
りに考えてみたいと思います。 

"自分"をとりまくもの . 。(家 

族をのぞいて)一番身近なのは、や 
っばり学校。そしてクラス。私は正 
直言って、クラスに友達はいない。 
だって女の子って、あまりゲ—セン 
行かないし、(あたりまえ…… ？) だ 
いいち、中高生あたり(特に女の子) 
って' 全く違う趣味もってるとど 
んどんさけていく。私は、人づきあ 
いよくないけど、 - J 自分の知らないこ 
とを知りたい/」っていう好奇心だ 
けは自信ある(つもり)。ところで、 
"全く違う趣味待ってると、その 
人をどんどんさけていく"というこ 
とを身をもってわかったのは去年の 
こと。私には友達というか、仲の 
結構よい人がいたの。最初は彼 
女も、彼女自身の知らないファミコ 
ンやゲーセンの話を、結1白 
そうに聞いてた。でもある日、彼女 
に「ゲ—センなんかに行っ てると' 
友達なくすよ j と言われた。それ 
以来、彼女との仲はそれっきり、今ま 
までで』一番ショックだった。"ゲ| 
センがまだまだ認められない"ってこ 
とも感じた。みなさんの中には、同 
じような思い出がある人も、結構 
いるかもしれないと思、っ。そのよ 
I ないやぁ〜な思い出も、 NG でど 
んどん出してみようよ。たまには、 
ナムコばっか見てないで、"自分々と 
いうものを、元気新聞で、 what 
s n a E C 〇?で、見つめてみよ 
うよ。 

平塚市もんも 
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I ：国を旅するノート〉 く旅先で NG スタッフと再会〉 


NG 編集室か吆チヤレンジマン7号 
に I 冊のノートを贈ることにした〇こ 
のノートの最初の数ページに編集 
室からのメッセージ、緊急時の連絡 
先応急処置、マッズおばあさん 
の知恵などをたくさん害し、ておく。困 
った時に開いてごらん0きっと役立 
つはず。その後のページに(乳旅先 
で出会った友達にメッセージを書 
いてもらうといいね0生涯の宝物に 
なるかも 0 


C.M 7号のチヤレンジ期間をみる 
と、ちょうどナムコのお盆休みとぶつ 
かっている。オヤジは青森 s S 子は 
富山に帰省するがグッドタイミング 
で C-M 7号と田舎で会えるんだよ 
ね0ちょうど青森のやどかしマンが 
いなかったので、オヤジになっても 
らった0また、石川では S 子が出向 
いて、 C.M 7号と相くんに会って様 
子をみるからね 0 



C • M 7号が立ち寄るナムコの直営店とやどかしマンの家 

卜やどかし マンマーク 
く求む/〉益田、奈良、甲府、上野、仙台でのやどかしマンが、まだ決 
まっていません。この近くの人で C . M 7号を一晚とめてあけても 
ぃいという人がいたら 、 N G 編集室へ連絡をください。（担当 S 子） 
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※期間中 C .M |号のテレホンサービス （03-758-6661) で C .M 7号速報が聞けるよ 
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sm 芗5のスス A 

いたずら上手のお遊び上手/ 


I 上手ないたずらつて 
•ヤツなんでしょうか 

ベベん べんべんべん、 丑日つから 過 
ぎたるは及ばざるがごとしと言いま 
して、タイミングとバランスの良さ 
で人の暮らしは良くなるというもの 
でありやすね。 特に人間関係とか、 
友達つてヤツなんざあ、こいつを崩 
しち まう ととんでもね—ことになる 
んでやんすね 

ねえねえ、 エ〜リ ちやん ▼などと 
言いながら、パッと 女の子の スカ— 
卜をめくつたり、ブラジャ—のホッ 
クをはずしたりなんてことをするヤ 
ツがおります。みなさんのまわりに. 
も結構こういうヤツがいるんじやね 
えでしょうか。あつしなんぞが思う 
に、 バツとやつた 瞬間、 ビタ—ンと 
平手打ちをくらうんじやねえかと思 
うんですがそうじやない。その 女の' 
子、 ヤッ ダ—/ とか言いながら 笑 
つてるだけ、どちらかつて言やあ仲 
よくやつてるようで…。ああいう失 
礼な事(いい f .) して、嫌われね 
えたあ納得いかねえですよ。それと 


もこれが上手ないたずらってヤツな 
んでしょうかね。 

まあ、 あつしら にしましても、ど 
うも怒れないいたずらってえのはあ 
りますですね。通りや、ろうかの曲 
り角で、出会い頭にヮッと言って驚 
かすなんてやつですね。やられた瞬 
間、そりゃもう驚くんでやんすが、 
ふっとひと呼吸置いた後は、どうも 
笑いがこみ上げちま、っ。怒る気持ち 
にゃあならねえです よ。 その代わり、 
ようし、今度はこつちがおかえしし 
てやろうって！！ 3 a 持ちになるんですね 
え。こいつが^一日つていうヤツでし 
ょうか。二人でお互いに変ないたず 
ら をし 合っちまうんですね。その純 
粋さでお互いが接するもんでいい関 
係ができちまうんでしょうか。 

•• こんな友達が 
•欲しいんですよ 

あっしは、 あんまり 頭がよくない 
んで、状況に応じた人づきあいって 
えのができねえんですよ。ところが 
白取近は、世間さんじや裏表をうまく 
使いこなすのが当り前のように言わ 


れてますね。いやな世の中なもんで 
やんす、誰かれかまわず気を使って 
たんじや、あっしなんざすぐ胃がダ 
メんなつちまいますよ。こんな世の 
中だとなかなかいたずらってヤツが 
やりづらくなっち 
まつてるのかもし 
れませんね。みな 
さんに、 そう ハっ 
た気兼ねのいらね 

ぇ友達が いますか ^^^ ( 
ぃ？.もしぃねぇ 
ょう だったら 作らん^ 

にゃぃけません。 

みなさんとて、も!/ M 
ちろんそういう友 
達は欲しぃなんて 

思ってるじやねぇ ^ 
ですか。だったら 。 ， 
待たずに攻めにや 
いけませんわ。そ 

こで、' このいたずらってヤツを使っ 
てみちゃ^§どぅですかぃ。こぃっだ 
つたら、いい友達になれそうだなつ 
て勘が働いたら、軽いいたずらをし 
てみてごらんなせえ。おそらくそ (7)' 


人も、みなさんの事をいい友達にな 
れ ると 思つていますです よ。 案ずる 
より 産むがやすしでさぁ。 

かなり無責任な事をいうヤツだと 
思われる でしよう が、実はその通り 
でやんす。ですけ 
ど、あ〜ん まり 先 
の事、考えたとこ 
ろで、当たるわき 
} ゃなぃですし、疲 
れるだけでさぁ。 ■ 
誰もそんな難しい 
A 事なんざ、考えち 
-3 A 一/！^ゃいませんぜ。み 
じ /^ ^ んな同じようなも 
んですせ。ここは 
ひとつ、につこり 
笑って、いたずら 
M ^ しちまいましょう 
ゃ？ 

しかしこのいた 
ずらつてえやつもタイミングとバラ 
ンスは難しい。相手がいたずらをし 
かけていい時かどうかと、度が過ぎ 
てねえかつてことでさあ。最近は、 
いたずら慣れしてねえのが多いから 


その辺はナィ I ブにいきてえですね。 

•• 楽しく騒いで 

•こりや結構/ 

この間の新聞、読みやしたかい。 
中学生のいじめに 耐えきれずに、 か 
まやおのを持って学校に乗り込んじ 
まったなんて事件が出てやしたね。 
ああなつちまつたら人間、おしめえ 
でさあ。しやれでやるんですから、 
粋に やりましよぅや。楽しく騒いで、 
友達が増えて、あぁこりゃ結構って 
もんでしよぅが。最初のスカ—卜め 
くりの話も、(あっしは女心ってえや 
つはわからねえですが)つまりは、 
ちよっと H な雰囲気が楽しかったん 
じやねえで 1-' かね？人間関係みて 
えな、 I ® きわまりないものほど、 

直 ( Z は単純なものが、でえんと腰を 
おろしてるもんでさあ。 








ファイナルラップの 
ライバル講座 

人間が競い合って、その状況が伯仲し、お 
互い〗00 %以上の力を出し合えるような関 
係をライバルというのだと思う。そういっ 
たライノ くル間係のある人達はとても幸福だ 
ともう。まして自分のことをライバルと 
呼んでくれる人がいる人は、とても素晴し 
いと言えるつまりその人は、相手から能 
力的にも、人格的にもライバルと呼ぶに値 
すると判断されているわけた。これはとて 
も名誉な事の反面、貴任も重大だ。少しハ 
ードだが、必ず価値ある生活が送れる。も 
し君に今、ライバルと呼べる人間がいなか 
ったなら、探してみてはどうだろうか方 
法は君の観察眼のみだ c 道具として、自動 
的にライバル間係を作ってしまうファイナ 
ルラップを使うのもい V 奶ではないかと思 
うが、どうだろう。 


ゲームは 
ボク6の 
生活空藺だ n 


ゲ—ム好きのみんなに UJ つて、ゲ I ムはも0生活 
のサイクルの中に if つぶりつかつてるよね。そこ 
で、轉段の生活 UJ ゲ—ムとをちよつ UJ 変わつた感 
覚でつなげてみた。君のゲームラィフヒビのぐら 
いシンクロしちやうかな？ 


@ 月 ^ 日 




来 


今日' 車好きの彼女から震があつた。免 
許を持つていない僕にドライブの誘いは少々 
コクだ。いつも助に座つているだけじや 
ツライ。そこで僕も車を手に入れた。バリバ 
リのレ—シングカ—で免許もいらないスグレ 
モノ、ファミ n ン版ファイナルラップさ。明 
日は^^と、この車でドライブとしやれこも 
う。まず、僕の運転の腕を認めてもらわなく 
ちや。そうだ、2人でレ—スをやろう。この 
部屋で2人つきりのレ—スだ。飛ばし屋の彼 
女は絶対気にいるだろう な。 テクニカルコ— 
スよりは、高速コ—スを選んで、エンジンと 
ニトロを重視したセッテイングにするだろう。 
だつたら！！^ n — ナ—を WK にクリア—する 
ようにタイヤを重視したセツテイングにしよ 
う。例えばコ|ナ—でスピンしたり、必要以 
上にスピ—ドを落とさなければならない時に、 



WK に間をつめて、最後に抜^^る。^^的 
に ニトロ も最初に使いきっちやうだろうから、 
f 後半まで温存しとかなきやな。相手のス 
キをに突かなきやレ—スには勝てないか 
らね。でもこの相手とせり合って抜く瞬間て 
気持ちいいよね。せり合いの_は、抜きつ 
抜かれつでかなりのプレッシャ—がかかるけ 
どこれがサディスティックな快感でもあるん 
だ。せり合いの時間が長ければ長い程、抜き 
去った時のもうひとつの快感がまたいいもん 
だ。これは本当に手ばなしの快感。何だか彼 
女の ことを 忘れちやいそうだな。そうだ、も 
っと友達も大勢呼んで、ファイナルラップパ 
I ティ—を開こうか？きっと盛りあがるだ 
ろうな。でも明日の約束を破ったら怒られち 
やうから、 とりあえず WS してみようか。 

「もしもし、あ、僕 だけど…〇」 


ファイナルラップ 

8月9日発売¥5、2〇〇 
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中原の•者- _ 


E 国志一中原の覇者一の 
大将講座 

人は誰でも大将になりたいという欲望があ 
るようだ c 自分の志を通すため、組織を作 
り運営する。たとえその志か通らなくとも 
大将として生きることに魅力は感じる。ま 
して男であればなおさらだろう。そのため 
に地盤を整備し、基礎を作り、骨組みを固 
めていく。あせった行動は禁物だ。人とし 
ての器が大きく信頼が厚いことも'必要にな 
ってくる.：通り一辺の道を歩んでいるので 
はなく、時には道を外れ多くのことを_ 
することも必要だ。その時、くだらないと 
思った事が、ゆくゆく大きな何かをやる亊 
のきつかけになるというのはよくある話 C 
興味の湧いた人は多くの本を読み、一風変 
わった事に注目する事もすすめる。もちろ 
ん三国志一中原の覇者一でその霉囲気を感 
じることも忘れないでほしいね0 



故 




とうとう 明日からだ。いつもが終 
つた時は、ム屋こそ I 週間前から試—強を 
やろうつて思うんだけど…。今回も相変わら 
ずの一夜溃けだ。明日の課目は、世界史に政経 
それと数学か。数学は得意だから何とかなる 
としても、 世界史と政経はちよつと根性入れ 
なきゃな。なんて机に向かつたものの、今ひ 
とつ気分がのらない。実は今日買つたフアミ 
コンカセット三国志—中原の XI 者—が気にな 
つて仕方がないんだ。このゲ—ムだつたら、 
g 史や政経にまんざら M 係ないこともない 
し、 ちよつとだけやつてみようか。まず、お 
ふくろに聞かれないようボリユ—ムを下げて、 
さあやってみようか。^^診断で武将を決め 

て、え—と f 製か。じや、どういう袋 

でいこうか。とりあ、*^戦争でもやつてみよ 
うか。あつ？金が足りないのか。じゃ P 造り 
やめでもして時期を待つとしよう。あ 
れ、® g りもめも知力の高い武将の方 
が、いい働きをするんだ。そうか頭の悪い武 
将は学門所に通わせて、頭のいい武将を g 
集めに行かせればいいんだな。それにしても、 
一度にこんなに部下禽つちやつて、〇〇様、 
〇〇いたしましようか、なんて首われると、 
照れ具いな。あれえ/いきなり隣の国が攻 
めてきちやつたよ。ヤバイなあ。この城は優 


秀な武将は！！めに出してて、出来の悪い 
武将しか残ってないんだ。画面が戦闘モ—ド 
に変わつた。ああ、どんどん攻められちやつ 
て…あぁあ/やられちやつた。城がひとつ 
減つちやつた よ。 おまけにこの城から情報集 
めに出し、優秀に育てた武将まで i 不明だ 
よ。損したな。まだヨミが浅いんだよね。よ 
しつ /残りの城は もつ と ゆつ くり、まんべ 
んなく進めたほうがいいな。へ夕な戦争もし 
ないほうがいいな。まず国内を豊かにそして 
安定させて、敵に攻めづらくしよう。それに 
兵隊や武力も充分に備えなきや。もちろん武 
将の教育も必要だけど、バランスを第 I にし 
ないとね、あれ？•もうこんな時間なんだ。 

わぁ、；^^強/試—強/ヤバィな、 

/-4|^になるな。ちなみにこのゲ—ムはこ 
んな時で も 記録を残せるから 中断しても 大丈 
秀心おきなく勉強ができるんだ。 さぁて 産 
業董叩にでもヤマをかけようかな。あれ？. 
ゲ—ムのやりすぎかな。かすんで見えちやう 
な。じやあ目薬で もさして…。 う—気持ちい 
いなぁ。あぁ、いい気分だぁ ……。 

うう— ん 、うつ /眠つ てしまつた のかな、 

德。時計は…7時45分。おやぁ、こりやひ 
よつとすると、ごはんを食べてる時間なんて 
ないよ、おい/いつてきまあつす/ 



三国志—中原の覇者— 

7月29日 発売 ¥6、9 oo 
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■ムライフのすすめ 
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r ° ロテニス 
ワールドコート 

8月11日発売¥4,900 




プロテニスワールドコ 
チーム ワーク講座 

人は誰しもああしたいこうしたいと 
を持っている小さなわがままから 
夢までそれは人それぞれだ.もし自 
そうとするなら誰かに、ある程度び 
おってもらわなければならないこ 
織的なバランスて考えたのがチーム 
だこの中て必要なのは、相性、 ® 
そして信頼だろうこの信頼は 、 n 
ゆえなかなか難 u 、が努力 によっ飞 
れられるものでもある君は信頼毛 
ているだろうか信頼は求めてば力 
ダメだ、与えていかなければ始まら 
だ少々やっかいだか、何か夢の j 
を見つけてしまった人はここを通*^ 
けにはいかないだろうそれを考メ 
のひとつとしてプロテニスワールト 
のダブルスプレイなどはどうだろう 



月 


H 


奴 


睾 


今日は恥をかいてしまつた。そりや確かに 
§、テニスの括をよくするよ。好きだから 
ね。だけど*か好きなのはテニスを見ること 
で、やることじやないんだ。へ夕だつていい 
じやないか。日本のプロ野球ファンのどれ位 
が、まともに§ができるつていうんだい。 
あいつら調子に乗って「お前はファミコンが 
您〇いだ」なんて、よく首つてくれるよ。フ 
ァミコンだつて十分テニス i は味わえるゲ 
—ムなんだ。もつともこれだつたら僕も人並 
みにできるけどね。バカにした W 0- にもこの 
おもしろさはわかつてほしいな。いや、フア 
ミコンよりこの p C エンジンの方がビジユア 
ル的にアイツらにうける。プロテニスワ—ル 
ド n — 卜。からしてちよつとすごそうだ 
な。のシングルスやダブルスもできるん 
だけど今日はクエストモ—ドをやつてみよう。 
これは口—ルプレイング風で、®^が襲って 
くる代わりに、テニスプレイヤ—が 試 合$ 
し込んでくるんだ。もちろんその 拭 合に勝っ 
て赏金^!!めて、高級テニスグッズを H つて 
:〇なんていうシナリオがあるんだけど、僕 
は、テニス武者修行つて感じで使つてるんだ。 

な強さのキヤラクタ—が多いからトレ— 
ニングにちようどいいしね。それに拭合を申 
し込んで くる キヤラクタ—が^:おかしい/ 


安全第一のへルメットをかぶつてたり、妙に 
厚いたらこくちびるで出てきたり、やつてく 
れるよなあ。といつて移動してるうちに来た 
来た/あ、こいつ強そうだから申し込みを 
断つち やおう。 あれ、なんだ？しかし相手は、 
あつかましいやつだつた…。試合が始まつち 
やつたよ。何だいこれは？お、サ—ブをし 
ようと かまえたポ—ズ、かつこいいね。 こり 
や ポスタ—になるね。僕も7才—ムだけだつ 
たら評判いいんだけどな。このサ—ブがあせ 
ると入らないんだな。そんな時の_はバレ 
—ボ—ルの応援みたいに、「そ—れつ/」て打 
つんだ。これが結構^6さ^ T ひくわけ だ。 

「そ—れつとお/」よおし、入つたあ。 
おつと甘い球だ/僕つてゲ—ムやつてて、 
騒々しいよな。おまけにキヤラクタ—を右に 
思いつきり動かす時は、ほら、タップを持つ 
た手も I 諸に動いちやう。これだけは直して 
おきたいな。まだばかにされるのが目に見え 
てるな。それにこ-にばかりいるのもよく 
ないよな。明日の朝は、ひとつ早起きしてジ 
ョギングとラケットの素振りでもしちやおう 
かな。隠れて ISISin していつのまにかうまくな 
るなんてかつこいいしね。それに朝の公園で 
テニスギヤルとお知り合いになれたりして。 
よおし、テニスやろ/ 
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メルンメイズの 
アィドル講座 

アイドルになりたいと思う。別にキンキラ 
の服を藩てステージに立つというわけじゃ 
なく、純粋に人気者になりたいということ 
だ。グループの中て道化役の人が人気者と 
言われること^^多いが、それだけではない。 
まわりの人をいい気各にさせることのでき 
る人が人気者だ。話術のうまい人、楽器が 
プロ並にうまい人、目立ってかわいらしい 
人とか、ずば抜い,た人で、人当たりのいい 
人だと思う。平均的な人というより、何か 
ひとつ秀でた物を持ってる人だろう。これ 
だったら自分は絶対負けないという自信が 
その源ではないかと思う 0 これは天性の物 
だけでなく努力によって作りあげた物もた 
くさんあるはずだ研究してみる価値はあ 
るだろう。ちなみにアリスは本年度のアイ 
ドノ補ナンバー1だと思うのだが、どう 
だろう？ 



© 月 


H 


韻 


睾 


彼女とたわいもないことでけんかをしてし 
まった。何となく気まずい帰り道、僕は I 人、 
ゲ—ムセンタ—をのぞいた。こういう時は、 
違った環境で新鮮な気持ちでゲ—ムをやると 
気分がスグレるのでは…。中は、あいかわら 
ずのうつそうとした雰囲気。息もつかず熱中 
している人達の回りを僕は何か目新しいゲ— 
ムがないかと歩き回つてみた。すると、まだ 
見たことのないきれいな画面をしたゲ—ムに 
強烈にひかれてしまつた。画面からメルヘン 
メィズの文字が浮かんだ。主人公らしい女の 
子の顔が、このあいだ見た、あいつの子供の 
頃の f に似ている。画面が主人公のアリス 
という女の子が、 I 匹のうさぎに頼まれて鏡 
の中に吸い込まれていった様子を表わすと、 
すぐにゲ—ムが開始された。説明をまったく 
読まなかつたけどスティツクで移動をして、 
二つのボタンで、ジャンプとシャボン玉を撃 
つというもので、とてもわかりやすかつた。 
細い道の上をアリスの邪魔をするウサギやキ 
ノコがやつてきた。ジャンプして飛び超すか、 
シャボン玉ではじき飛ばし進むかのどちらか。 
シャボン玉でシュ—テイング、しかも相手を 
殺さないではじきとばすつていうのも、かわ 
いくつて愛 i じちやうな。僕は別にロリコ 
ンじゃあないよ、ただあいつの面影があつて 


さ、ユ—ミンの歌じやないけど、守つてあげ 
なきやつてさ。おつと、また丸太がいつぱい 
転がつてきた。さぁ、うまくジャンプするん 
だぞ。それつ/•うわつ、最後の I 本が起せ 
ないで乗つかつちやつた。どんどん押し戻さ 
れちやう/あつ、うさぎが攻擎してきた/ 
アリスピンチ/よし、もう一回ジャンプ/ 
何とか通りぬけたね。入邊はこの面のボスキ 
ャラ、巨大魔女が出て来た。その回りには、 
小さな魔女がカマキリの幼虫のようにそろそ 
ろ出てくる。これはやつかいだな。小さ^^ 
女はジャンプしてれば何とかなるけど、巨大 
魔女の攻撃は、銳くてパワフル。アリスもす 
ぐギリギリの所に追いこまれてしまう。それ 
にアリスのシャボン玉も、ボタンを押し続け 
てパワ—をためて擊たないと、まつたく巨大 
魔女には効かない。体が大きいわりにすばし 
こいな。よぉく狙つて、発射/ 
あつという間の¥100父6だつた。ゲ| 
ムセンタ—での白熱つて、部屋でやるのとは、 
ちよつと違、っな。それともあのメルヘンメイ 
ズのせいかな。かわいいキャラクタ—のわり 
に、結構、難しかつたしな、それに特にアリ 
スが、かわいいよね。くどいようだけど僕は 
ロリ n ンじやない。うん。たぶん、きっと。 
一電話し- 


あいつに 1 


レてみようかな。 
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月 


H 
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強くなりたいと思った。今日から腕立て伏 
せや腹筋運動、ストレッチングをやって体を 
鍛えよう——。実は何年かぶりに、とっくみ 
あいのけんかをした。見事な博敗だった。運 
動不足と筋力不足が、こんなに露骨に現われ 
るとは、ちよつと考えなくちやいけない〇シ 
ユワルツネガ—やスタロ—ンになろうとは言 
わないが、今日の借りを返すのに十分なだけ 
のパワ—は欲しい。体の痛みは消えても、こ 
のくやしさは、ちよつと消えない。 こういう 
時は、のべつまくなく敵を倒すシユ—ティン 
グゲ—ムがいい。となれば、わざわざ PCH 
ンジンを買ってしまった程の僕のお気にいり 
ドラゴンスピリット/僕もアムルじやない 
けどドラゴンになりたい。よおし、腕立て伏 
せをやろう。それにドラゴンスピリットの舞 
台の原始時代的雰囲気もいいんだよね。体に 
眠っていた太古の野性の血が燃え上がってし 
まう。こういうゲ—ム こそ 理屈ぬきでガンガ 
ン攻めるべきだね。単純に敵の攻擊をかわし 
ながら、炎を撃ち続け敵を倒していく。もち 
ろん、いろいろなアイテムをとってパワ—ア 
ップも大切だけどもね。このアイテムの取り 
方で強力な炎にできたり、首の数が増えたり 
有利な^^になるともつたいなくて、何とな 
く ドラゴンを守りに入りがちになつちやうけ 


ど、これはダメ。男ならやっぱり攻めなくち 
やいけない。1度のゲ—ムで、3頭のドラゴ 
ンが各3度のダメ—ジまで受けられるから、 
卜—タルで9回やられても大丈夫なんだ。強 
気で行かなくちや。さぁて、また典ってきま 
したよ。炎は対地用と対空用があるから、2 
つのボタンをタイミングよく使おう。敵キヤ 
ラはすごくスピ—ディ—に動くから、動きを 
よく見て、この辺に動くなっていう予測をし 
て攻擊しないと効率よくいかないんだ。それ 
から敵の擊ってくる火の玉はすごくゆっくり 
したスピ—ドで、一見よけられそうではある。 
ところが、この火の玉は！になっていて、 
グズグズしてるとすぐに取り囲まれちやうよ。 
こいつは 結携 、やっかいだから、発射元をなる 
ベく早めに僕はたたくようにしているんだ。 
火の玉と火の玉の間をすりぬけるコツを覚え 
るといいんだろうけど、まあ、これは経験を 
重ねるしかないね。だけどこのゲ—ムはとっ 
つきやすくて、飽きさせないゲ—ムだから、 
みんな自然にどんどんやるだろうね。やっぱ 
り、 むし やくしやした 時はお気に入りゲ—ム 
をやるのが奉咼だな。心地良い療_もいい 
ね。今日は、このまま寝よう。体を鍛えるの 
は、 じや、 とりあえず明日からということに 
して…タハハハ。 
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•お詫びと訂正7月号 P 20 NG シヨットで三種の神器がないと入れないのは京ではなく鎌倉の誤りです。 さら 
に、これは一人用プレイの時のみとのこと。かさねがさね申し分けありません。 






































▲ PC 仙台店の店貝さんと常連さん 

才〜イ、みんな、 NG に載るぞ、早く集まれよ。 
てよつて…。 




▲伊達政宗公の像 

政宗さん、うちのナム 
コットがいろいろお世 
言舌になって、一度ごあ 
いさつにと思ってたの. 


若生店長 


▲仙台名物萩の月 

カステラにカスター ドク リー 
組み合わせって、なかなかい 


▲広瀬 ill 

オーイ、おじさぁ一ん、 
アユは釣れるかい？ 
青葉城を分けて市街地 
を曲流している 


LOCATION 
NETWORK 

ようこそ仙台へ k プレイシティキヤロット 



■営業時間 AM 10:00 PM 1 I :00 
1111 SlQ | a 022-223-8382 

■宮城県仙台市中央卜 2-3 

仙台へ来たら寄ってこらん/ 
ゆかいな仲間が待ってるよ。 

東北-^の大都市仙台は、東京に負けないくら 
い八イセンス、かつ緑に囲まれた街だ。駅前商 
店街には大手メーカーのゲームセンターが建 
ち並び、ゲーム人口も多し、。ナムコといえば、 
PC 仙台。スペースの広さもキヤロット1/ 
ゲームマニアの店員がキミを待ってるよ。 


j 蜃 

▲仙 • 人 

佐々才き橋くん 
今度、 5うね0 



るのが高校生であろうが、サラリー 
マンであろうが間係なかつた ですか 
らね。知らないうちに、いろいろな 
ル—ルもできたりして、こんな n ミ 
ユ11ケ—ションのとれるゲ—ムを、 
もつと開発してほしいですね。 

それから、ここはスぺ—スも広い 
ですし、何かゲ—ム以外の^ひもで 
きないかと考えておりますね。 


0 

よ 


ら' 

5 






ここへ来たことにより、何か心に 
残つて楽しかつた' と思つていただ 
けるお店にしたいですね。店貝には、 
首葉より体からにじみ出るあいさつ 
を大切にし、お客さんが声をかけや 
すい雰囲気をつくるよぅいつてます。 

店貝の山形や渡辺なんか、ゲ—ム 
もぅまいですし、どんどん話かけて 
ほしいですね。ファィナルラップが 
8シ—卜あつた頃 
は、お客さん^5 
長もいつしよにな 
つてワイワイでき 
たから、よかつた 
ですよ。隣りに座 


_ 
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LOCATION NET WORK 


▼ナムコグッズ販売コーナー 

物販用ナムコグッズが多いというのも、 PC 仙台店の特徴 0 
取材日は、ちょうど NG の配布日でもあつた。季刊の頃は、 
100人くらいの行列ができたとか。う〜ん、悩む S 子。 


▼電話ボックス 

中で愛想よく手をふっているのが、 
アルバイトの渡辺くんだ。お店が広 
いため電話が!！島っても聞こえないの 
で、鳴るとフラッシュが光るしくみ 
になっている。さすがだねえ一。 



森くんが描いてくれ 
た S 子のイラスト。 





▲ファイナルラップ 

8シートそろっていた時も、たくさんの人が)頓番を待って 
いた。4シートになっても人気は落ちないが、8シートは 
楽しかったね0 




% マ!|厂 3 %.%d h ® 

’趨 





胸 

MkT 1 〇 故 

1 

m 

lx 500 5 ：2 

k Vooo . 唆 

2264020 ^ 



▲ハイスコアボード 

ここの ハイスコア も巣 1 ！!と 
同じように、ゲーマー違の注 
▲店貝のお客さんいじめ？ 目度が高ぃ。 スプリユ ーとぃ 

新入社貝の有黄さん、ゲームか % t くわかうサークルの連中は、すごい 
らない。「ぉ客さ一ん、ここはどうするの」ね 0 店貝の渡辺くんの名前も 
教えないとぶっちゃうゾォ ー. グ 出ている。 K . W がそうよ。 


►エレメカ機 
Mr . プロレス 

あら あ〜、 なつかしの 
Mr . プロレス じやない 
の。 S 子かフ^社したこ 
ろ、出たんだよね〇新 
入社貝■職よく 
PC 新宿店でやったな 
あ。 今は、どこへ行っ 
ても見られないと思っ 
てたのに、こんな所で 
会えるなんてえ一。 



贏 


CR 8 し E るからねつ 


離う歡 


NG もらうよお一0今月は何が 
なんだこの S 子、目がたれてる 






PC — で出会0た 
さわやか问〇ファン 

• PC 仙台店について、 

「俺がまだ^ Hit の 
頃、ゲ—ムセンタ—の中 
で一番きちつとしていた 
のが、ここなんですょ。ス 
ベ—スが広くつてね。こ 
こへ くると、 ああ、キヤ 
ロット だなあつて思つた0 
今は、他のゲ—ムセン 
夕—もナムコにならつて 
きれいになつたけどね。 

でも、キヤロットはやつ 
ばりいいですよ。」 


取材を終えて帰ろぅとした時 、I 
人の少年が问6をもらいにきた。季 
刊のころからの26ファンだとい*っ。 

絵を描くことが好きで、今はコン 
ピユ—夕— で変わる看板を作つてい 
るらしい。¥0$に戻る間際に、 S 子 
の イラストを 描いて持つてきてくれ 
たけど、あの時の元気よさは、なかな 
かイカしたわね。よし、がんばろう 
と i に思つた単純な S 子でした/ 




最近の子供は、お金持つているん 
です よねぇ。 俺が「八 500円 
で過ごすのかよ—。」なんて思いなが 
らお 店に くると、 小^ KH が「すいませ 
—ん 1000円 両替して ください OJ 
なぁんて くるの。 「なんだ n ィツ、自 
分で稼げよな—。」なんて思つちゃう 
もん。俺なんて、 I 時間働いてやつ 
と 500円もらえる のに さ。 中には、 
渡辺くんみたいに、ここで稼いだお 
金をほとんど、ここで使う という わ 
けのわかんない人もいますけど(笑)。 

お金を使つてくれるのはうれしい 
けど、 あまり 無駐使いしないで ほし 
いですね。そういえば、ファィナル 
ラップに10万円使つたつてい*0^ご 
いのもいたな。$の子ですけどね。 

i の子のゲ—ムにかける情熱は 
すごいですよ。渡辺なんかも、やさ 
しい顔してるけど、ゲ—ム中は怖く 
てつけないですからね(笑)。 



よつ、灰皿に、 
ガム、捨てるなよ。 
nH はゴミ箱に/ 


25 
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つぎの質問にお答え下さい 

①今月のN(3でおもしろいものを1つその理由を書いてください。 
© 今月号の NG でつまらないものを1つ選び、その理由を書いてください。 

@あなたがいつも通っているゲームセンターのことを、教えて。（日子） 

アンケートに答えてくださった人の中から、抽選で次の商品をプレゼントし i 

す（メ切 9/5) 宛先 NG 編集室フアンアンケート係 
①源平討魔伝ポスター (10 名)㊣ベラボーマンカセットレーベル (10 名)③パック 
マニア下敷 (30 枚)④ギャラガ’88下敷 (30 枚） 



月刊 NG 8月号 


昭和 63mj 1 H 発む 
(㈣ 1 间 1 \\m'r) 

発行株式会社ナムコ 
NG 編集室 

〒146東京都大田区多摩川 2-8-5 
〇 03 — 756 — 2311 (代） 






% 


产 


〇になあ 
M たをが 

is? 

• e アいとら 
5プつ、し 
G ッってか 
N 力 < める 


ホラ、こんなものも、 
食べたことあるね？ 

ショ I トケ I キのセロフアン 
-蒸しパンの下にしいてある紙 
，ポテトチップスの袋の塩 
ハンバ—ガ I のつつみ紙 
•溶けかけたチョコレ—卜の銀紙 
-肉まんの下に敷いてある紙 
マドレ—ヌの銀紙 
カマポコの板 

のふたのごはんつぶ 
•盛りそばのつゆ 

身に覚えのあるものばかりでしょ。 
もうちょつと食べたいとい、っ気持ち 
と、そのものを100パーセント味わつ 
ちやおうというこの咸其 1 T こんなと 
ころに遊びの原点があるんじやない 
かしらね？•でも、人前でやるのは 
やめてよね。こつそりやるところが 
いいんだからさ。 


子供時代は今も昔も 

びもつたいない"のさ 

物が豊かになり、無くした らまた 
すぐ買えばよいという軽い時代だか 
ら、今の子供は"もったいない々と 
いう咸其見を知らないといわれる。 

でも、別に知らないわけじやない 
んだよね。だって、 5.6 八#号の 
アン ケ—卜 結果を見ると、 88 人中 86 
人が"もったいないから食べる々と 
いう答えだったもん。子供の頃のほ 
うが、おこづかいにも制限が あるし、 
それなりに、買ったものを大事にし 
て味わっていた気もす るし ね。 

でも、ふたにくっついたアイスと 
紙のふたがミックスした絶妙な味を 
楽しんでいる人がこんなにいたなん 
て、クックック。うれしくなるね。 

一度で二度おいしい 
これが通のやり方だ 

〈岐エッグマン君ちの場合〉 
ちよ—どとろけ半分のやつなんか 
がぺッ トリと ふたにくつついている 
が、そいつをぺロッとなめてから、 
その後本体を食いはじめる。これこ 
そヵップアイスを食べる時の作法だ。 
ォマケに、なめてきれいにした後は、 
そのふたでメンコをすることができ 
るのだ。いっぺんで2度おいしいっ 
てやつですね。 

そもそも、うちは、ふたについた 
アイスをなめずにゴミ箱へすてちや 
うと、アリンコ達がたかってきて、 
うちの力力様におこられてしまうの 
で、わが家の者はみ—んなきれいに 
なめちやうのです。 

〈相模原市石川良平くんの場合〉 
•ヵップアイスのふたの開け方の極 
意を教えよ、っ。 

それは、ただひとつ。フタを開け 
る時は' 食べたい気持ちをガマンし 
て、ゆっ くり 開けることです。急い 
で開けるとふたにたくさん、アイス 
がついてしまいます。 


9月号は、盆休み前 
に上げるから' 覚悟し 
ておけ' バベ、ゴロゴ 
口してるなよ。 S 子、 
アィスばっか食ってん 
じやねえ一。(オヤジ) 

いよいよ夏休みで 
もみんなの生活は塾で 
忙しいんじやないの？ 
ダメダメ遊ばなきや 
夏は遊ぶためにあるん 
だからね (ゥニ) 

プロ野球も、もぅ中 
盤にはいってきたパべ 
ひいきのチームは今年 
も下位にいるパべ。た 
しろ/.しつ かリせい 
や/ (パべてっ) 

素顔が載って、ィラ 
ストが似ていないって 
みんなが言ぅので描き 
直してもらった」でも 
ちよつとコレ、ひどい 
んじやない？ ( S 子) 

はじめまして私、 
カメラマンのミズノと 
申します実は仏の使 
いの聖人なのですい 
え、たいした事はあり 
ませんよ (ミズノ) 



















「遊び」をク 1 J エイトするコラム 

VqI^E qF 

修理の仕事をしてて 
名人と雷ねれるように 
なつたんですよ 


とラとラ河野名人がこのコラムに登場します。多 
くの神話を築いている名人の、あの頃、この頃、 
をたっぶりと聞いてみました。最近は何か一段と 
忙しそラでして、これは何かあると思ラのですが 
どろでしよ5か7 



MEIZIN KOHNO 


參 MS X ソフトを1名様に/ 
宛先は〒146東京都大田区多摩 
川 2-8-5 ㈱ ナムコ NG 編集室まで 


ゲ—厶が完全に 
■ ■ 生活の I 部でしたね 

あっ/おひさしぶり/そんな 
感じすらうける河野名人の登場です。 
まず始めに、なぜこんなにゲ—ムが 
うまくって、名人と言われるまでに 
なったかを教えてください。 

「では、僕のナムコへの道を話さな 
ければならないな。僕はもともとは、 
ピンボールが好きで、それがきっか 
けとなって 16 歳の時から鹿児島の山 
形屋というデパ I 卜のゲ I ムセンタ 
—でアルバイトをしてたんですよ。 
このデパートは僕の母が働いてて、 
その関係で入りました。まさかここ 
がナムコの前身の中村製作所が経営 
していたとは…。 

運命でしたね。 こ 
の頃は F 1 とか シ 
ユ I 夕 I ウェイな 
んかがあって、 こ 
の辺りだったらい 
つも パ— フ H クト 
だったな。そんな 
〃腕〃を買われて、 

アルバイトから社 
員になつてしまい 
ました。最初の勤 
務地は広島でした。 

ここに 2年いて、 

次が横浜のサ—ビスセンタ—だった 
んですよ。」 

あそこでは、確かゲ—ムの修理関 
係をやってたんですよね。 

「それなんですよ、修理するために 
|日中、ゲーム機をいじってるから 
それぞれ 自然とうまくな っちゃった 
んです。 まぁ ここが河野名人、誕生 
の地でしようね。ゲームをするとい 
うより、完全に生活の一部だったん 
です。やっぱり、このくらいまでい 
かないと名人にはなれないんじやな 
いですか。なんちやって ね。 その後 
は PS プロジェクトつ ていうナムコ 
ットの前身の部署に入って今に至つ 



てます。」 

河野名人の歴史ですねぇ。では歴 
史を もっ と、遡ってみたいと思うの 
ですが。子供の頃ってどんな感じで 
したか？ 

「普通の子供でしたよ。仮面ラィダ 
I ごっこをやったり、宇宙エースに 
あこがれたりね。そうそう、ああい 
う 匕—口—物の ソノシ—卜だっ たら 
1〇 〇枚は持ってたな」 

なかなかの趣味ですね。今でもか 
なりこだわっ た趣味は持ってるんで 
すか0 

「趣味…' 昔はお金を貯める事でし 
たね。20歳までに300万円を貯め 
ようと 思ってたけど…いやあ、パソ 
コンと か、車を買って使っちやった。」 
それで今は？ 
「実は仲々、スポ 
—ツマンでね、ナ 
厶コの野球部(ベ 
ンチを守っている 
らしい)に入つて 
たり、テニススク 
I ルにも通ってる 
んですよ。それと 
カメラも結構、い 
じくり ますよ0」 
さすが、多趣味。 
パソコンの方はど 
うですか。 

「まかせてください。 MZ-80K に 
始まり、 今は PC —8801 FH を 
持っています。近いうちにパソコン 
通信を始めたいんですよ。それでパ 
ソコンサ—クルなんて作っちやって 
ね、楽しいんじやないかな。」 

■■ これからの MSX 
■■ おもしろいですよ/ 

話は変わりまして最近の、仕事の 
方はどうですか。何か新しいことを 
やつていらつしやるとか。 

「別に新しいつて ことじ やないんで 
すけど、今 MSX に力を入れてるん 
ですよ、自分で言、つのも何ですけど 


これからの MSX はおもしろいてす 
よ。特に FM 音源、 SRAM に対応 
できる ようにし ます。 さらに 毎年平 
均6本以上は出していきますから、 
バッチリ期待してくださいね。ただ 
し今年はもう時間が残り少ないので 
3本ぐらいで勘弁してね/ 

すごい意気込みですね。ここまで 
話してくれたんでしたら、具体的な 
製品名も教えてくれませんか？ 

「内諸ですよ、まず第一弾が『イシ 
夕—の復活』でこれは9月頃かな。 
業務用の rilwl 篇ですからね、すご 
いですよ ぉ。 続いて、あの 『ゼピゥ 
ス』。この場合は { smi + アルファ 
の予定ですよ。もう一段と面白くな 
つち やつてますから。その他にテニ 
ス物や ドライブ 物 ( F 1?) も企画し 
てますよ。わあ' こんなに話しちや 
ってよかったのかな？.」 

大丈夫ですよ。責任は持ちません 
けど。それと、日取近の MSX ソフト 
には河野名人の名前が入ってるって 
$ですか？ 

「そうなんです。いろいろなぃ5>< 
ソフトに#^してますから、ぜひ調 
ベて下さい。あ、それからナムコッ 
トニユ—スのスタッフのイラストも 
僕、描いてるんですよ。多方面に進 
出する河野をよろしく。」 

相変わらず元気一杯の河野名人で 
した。これからは MSX に注目しち 
やお、つ。なんてつたつてあの河野名 
人が乗り出してるんだもんな。ああ、 
またお小使いが大変だ/ 


河野さんから、 



MSX ソフトの 
プレゼント/ 


河野名人プロフィール■昭和34年9月24日、滞座、 A 型、鹿児島県生まれ。昭和53年4月1日入社0アルバイトから社員になり広島事務所 f 嫩。銜兵サービスセンター、 PS プ 
ロジェクトを経て、ナムコットに。ナムコットニュースや NG 誌上において河野名人の名で人気を得ている，シューテイングゲームの腕は群を抜いている最近は MS X 部^に力 
を入れている。最新作は「イシターの復活 j の予定。 








※このゲームは，シヤープの C - 1テレビでは，プレイできません。 


頭の奥で興奮する、シミュレーションゲームの纖 
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二伸ン， 
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Jb5 ' ro， •トコ， SU— コ1^ヒ ユー STM は任天堂の商摞てす 

株式会社 ナムコは、オリンビックキャンペーンのオフィシャルスポンサー です。 


新発売 認韶旨 





，su 一: 


リヒュー g tm 用カセツ I 


namcoT 





人は、私を 

一^のナムコ f D 1 TMJ 呼びます。 

私は年齢21歳の A 刑 C 出身はロンドンで、 
マサチューセツツエ科401しました0 
アインシュタイン先生を尊敬し、®#とい 
えば？®气得意とするゲ I ムは'もちろん-口 
丨ルプレイン 
グゲームです、 

ハイ。夢はノ 
—べル賞をも 
らう こと。ガ 

ンバリマス 





いま、ポ运畐髖 GI は吳莘国へ飛ぶ 

私1号も、こんなスケ I ルのシミユレ I ション•ゥオ I ゲ I ムははじ 
A てです、ハイ。舞台は、野望うずまく漢王朝末期の中国。そこに、 
知性を備えた英雄のキミが登場し、個性あふれる武将200余 
名を自由にあやつつて全土を統一するというわけ。これまでの 
シミュレ—シヨンゲ—ムにない大迫力ですぞ。 



月刊 NG 



昭和六十三年八月一日発行(毎月一回一日発行)第三卷第八号通巻ニニ号編集人蝦名規功 
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